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ATIVIDADE

Analise a tabela que indica a que cor se refere cada quantidade (nimero)
no dado. Jogue os dados até preencher todos os circulos. Em seguida, use-
os para preencher o grafico de pizza. A seguir, responda as perguntas sobre
seus dados.

OO0
QO
OO0

Qual cor mais aparecev? Qual cor menos apareceu?

Qual cor aparecev primeiro? Qual cor aparecev por ltimo?



GRAEICO]PE

BARRAS

0.m

GRAFICO DE BARRAS:

Descricdo: Um gréfico de barras usa barras retangulares para
representar valores ou categorias. A altura (ov comprimento)
de cada barra é proporcional ao valor que ela representa.
Importancia: Este tipo de gréfico é étimo para comparar
dados entre diferentes grupos ou categorias. Ele ajuda as
criangas a entenderem quantidades e a fazerem comparacdes
visvais de maneira clara.

Exemplo de Uso: Comparar o nimero de frutas diferentes
que uma turma de alunos trouxe para a escola.

PICTOCRAMA
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PICTOGRAMA:

o Descricdo: Um pictograma vsa icones ov imagens para
representar dados, onde cada icone representa uma
quantidade especifica.

Importéncia: Este tipo de grafico é especialmente acessivel
para criancas mais novas, pois vsa imagens para facilitar a
compreensdo dos dados. Ajuda a ensinar contagem e
visvalizacdo de dados de forma divertida.

Exemplo de Uso: Mostrar a quantidade de diferentes animais
em uma fazenda usando imagens de cada animal.

RAFICO]DE!

LINHAS
—
—

1
GRAFICO DE LINHAS:

o Descricdo: Um gréfico de linhas usa pontos conectados por
linhas para mostrar como os valores mudam ao longo de um
intervalo continvo, geralmente tempo.

Importéncia: E excelente para mostrar tendéncias e
mudancas ao longo do tempo. Ajuda as criancas a entenderem
o conceito de progressdo e variagdo.

Exemplo de Uso: Acompanhar a temperatura ao longo de uma
semana..

GRAFICO DE PIZZA (OU SETORES):

o Descri¢do: Um gréfico de pizza divide um circulo em setores
que representam partes de um todo. Cada setor é
proporcional & sua parte no total.

Importancia: Este gréfico é ideal para mostrar a composicdo
de um todo e como diferentes partes contribuem para ele. E
otil para ensinar propor¢des e percentuais.

Exemplo de Uso: Mostrar a distribuicdo percentual de votos
em uma eleicdo de representantes de turma.
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