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O compartilhamento deste material sem
permissao, bem como sua comercializagao
por terceiros, € uma violacao grave. De
acordo com a Lei no 9.610/98, que regula
os direitos autorais, a violacao desses
direitos é crime.

Quem nao respeita esses direitos pode
enfrentar consequéncias legais, incluindo
multas ou até mesmo detencao.

Este material foi feito para te ajudar, e
tornar suas aulas mais praticas e
envolventes, destinado exclusivamente
para seu uso pessoal e profissional, use-o
nas suas aulas, e divirta-se usando! Mas
seja um exemplo de honestidade e
integridade: respeite os direitos autorais

e a criacao original.
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MORA NA MATA E PROTEGE AS ARVORES DOS
CACADORES
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|\ DELUA CHEIA VIRA UMA CRIATURAA ASSUSTADORA' j |

>, * OQUEE,0QUE:D .~
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| | QUANDO ELE APARECE, 0 VENTO COMECA A GIRAR | |
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1- SACI-PERERE

2- IARA

3- CURUPIRA

4 - BOITATA

5 - MULA SEM CABECA

6 - CAIPORA

7 - CUCA

8 - PE-DE-GARRAFA

0 - SACI-PERERE

10 - IARA

11 - NEGRINHO DO PASTOREIQ
12 - VITORIA-REGIA

13 - NEGRINHO DO PASTOREIQ
14 - VITORIA-REGIA

15 - BOTO-COR-DE-ROSA

16 - CURUPIRA

17 - MULA SEM CABECA
18 - SACI-PERERE

19 - IARA

20 - CAIPORA

21 - CUCA

22 - BARBA RUIVA

23 - BOTO-COR-DE-ROSA
24 - |ARA

25 - CURUPIRA

26 - BOITATA

27 - MULA SEM CABECA
28 - BOTO-COR-DE-ROSA
29 - LOBISOMEM

30 - SACI-PERERE
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PERSONAGEM DO FOLCLORE ESTA ESCO |
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